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Cursus Scolaire 

Expériences Professionnelles 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Université Lumière Lyon 2  

Gamagora : Master CIM Programmation et Développement 
 

2011 - 2012 

 
Université Claude Bernard Lyon 1 

 

Maitrise STS (Sciences, Technologies, Santé) mention informatique  2010 - 2011 

Licence  STS (Sciences, Technologies, Santé) mention informatique 
 

2008 - 2010 

  

Saint Louis notre dame de France (Le puy en Velay)  

BTS informatique de gestion option développeur d’applications. 2006 - 2008 

Baccalauréat série STT option informatique de gestion 
 

2005 - 2006 

 

 

Stage Informatique | Hydravision Entertainment  

Développeur Gameplay Pc, Playstation 3, PS Vita  
 

01 juin – 31 août 2012 

 
Travail saisonnier | Caf Villefranche sur Saône 

 

Analyste développeur – gestion de parc informatique 01 juillet  – 31 août 2011 

 

  

Stage informatique | Vdi-group  

Analyste développeur 
 

25 mars – 2 septembre 2010 

  

Travail saisonnier | JYM’eclat  

Agent de propreté 

 

15 juillet – 31 août 2009 

Coordonnées : 

 
188, Rue Pierre Dupont 
69400 Villefranche sur Saône 
 

 
 06.60.42.97.59 

 
 info@masclaux.net 

 
 http://masclaux.net 

 

Jérémy Masclaux 
Développeur 
 

Né le : 03 mars 1987 à Clamart 

Situation Familiale ; Célibataire 



 
 

Expériences Professionnelles 

Expériences Professionnelles 

Travail saisonnier | La Pajemploi service  

Agent administratif au service « vidéo codage » 
 

02 juillet – 31 août 2008 

 
Stage informatique| lycée LEGTA 

 

Développeur Web 21 janvier – 21 mars 2008 

 

  

Travail saisonnier | La Pajemploi service  

Agent administratif au service « vidéo codage » 
 

16 juillet – 31 août 2007 

  

Stage informatique| Mairie le Puy en Velay  

Administrateur réseaux  
 

29 mai – 29 juin 2007 

  

Travail saisonnier| Mairie Vals-près-le Puy  

Agent technique 
 

16 août – 31 août 2006 

  

Travail saisonnier | Café de la Halle  

Garçon de café 
 

01 juillet – 31 août 2006 

 

 

 Langages : Visual Basic 6/.Net, JAVA, C#, C++, C, HTML, PHP,  CSS, Java Script, XML, AS3, 

OpenGL, Shader. 

 Moteur de jeu : UDK, Unity 

 Bases de Données : Access, MySQL, SQL Server, Oracle Database 

 Systèmes d'exploitation : Windows, GNU/ Linux  

 Gestion de projets : Rédaction cahier des charges, élaboration de planning. 

 Langues étrangères : Anglais (Niveau Bac+5)  

 

 

 Possède le permis de conduire (A et B) et un véhicule 

 Pratique de la basse 

 Etude de bêta et de jeux annulés 


